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Ma{erial: HUtchen, Bingo Karten (Zahlenkarten im Anhang)

Beschreil)ung:

Die Klasse wird in Teams mit ca. 4 - 6 Spielern aufgeteilt. Auf der gegenuberliegenden
Hallenseite liegen fUr jedes Team weiBe laminierte Zahlenkarten mit der RUckseite nach

oben auf dem Boden.

Der erste Spieler rennt zu den Karten, nimmt eine zufdllige Karte auf und Iauft zurGck zum
Start. Hier legt er die Karte bei der entsprechenden Zahl auf das Bingo Spielfeld (Ausdruck
der Zahlenkarten auf buntes Papier der am StUck bleibt). Jetzt (hach dem man abgeklatscht
hat) kann der ndchste Spieler starten. Das Team, welches als erstes eine komplette Ser Reihe
hat (waagerecht, senkrecht oder diagonal), ist Sieger.

Vorbereiten des Spielma{erials: jewells einmal pro Gruppe

e Die Zahlenkarten (evt. vergroBern,) auf farbigem Papier ausdrucken und laminieren.
e Die Zahlenkarten (evt. VergréBern,) auf weiBem Papier ausdrucken,
laminieren und ausschneiden.
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