Ma{erial: Wurfel, Stifte, eines der Dokumente aus dem Anhang in der Anzahl der Gruppen

Beschreibung:

Die Schuler werden in zwei oder mehr Gruppen eingeteilt und stellen sich jeweils hinter ein
HUtchen an einem Ende der Halle hintereinander auf. Jede Gruppe bekommt einen Wirfel
und zudem einen Stift der als eine Art Staffelstab dann weitergegeben wird.

Am anderen Ende der Halle wird ein Blatt mit Zahlen hingelegt.

Die Lehrkraft gibt das Startsignal, daraufhin wirfelt der Schuiler eine Zahl, merkt sich diese,
|&uft zur anderen Seite der Halle zum Blatft und streicht die gewdurfelte Zahl durch.

Danach lauft er zurGck, Ubergibt den Stift, stellt sich hinten an und der ndchste Schuler
wurfelt und 1auft los.

Das Spiel ist beendet, sobald alle Zahlen auf dem Blatt durchgestrichen sind oder die Zeit
abgelaufen ist. Hier kbnnen die Gruppen dann ihre durchgestrichenen Zahlen
zusammenzdahlen. Die Gruppe mit den meisten Punkten gewinnt.

Variation:

Es kann naturlich auch nach Reihenfolge der Zahlen durchgestrichen werden (erste Zahl 1,
zweite Zahl 2...) Das Spiel kann zudem auch im Hunderter- oder Tausenderraum oder mit
Buchstaben (ABC) gespielt werden (sieche Anhang).
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