!
miain WYrfel pro Gruppe , Zahlenkarten 1 -60, Bewegungsideen, HYtchen fYr die Gruppen, Reifen

Bescwgeibu

In der Halle, auf einer Wiese oder im GelSnde werden auf dem Boden sechzig Karten, die mit den
Zahlen von 1 bis 60 beschriftet sind, mit der Zahl nach o ben sichtbar verteilt. Die SuS bilden Dreier -
oder Vierer - Gruppen. Es gibt eine zentrale W  Yrfelstation z.B. in der Mitte der Halle oder  bei der
Lehrkraft, wenn es im Freien stattfindet.  Hier kann als Markierung auch ein Reifen genommen werden.
Jede Gruppe wYrfelt nun mit einem WYrfel und sucht d ie entsprechende Zahlenkarte der gewY'rfelten
Zahl auf dem Boden. (z.B. die 5) Die Gruppe trifft sich bei der Zahlenkarte und  ISuft dann gemeinsam
zurYck zur WYrfelstation. Dort wird wieder gewYrfelt und die neue Zahl, zu der ersten Zahl addiert (z.B.
5 + 3 = 8) somit muss nun die Zahl 8 von der Gruppe gesucht werden . Und so weiterE

Die Gruppe die zue rst die Zahlenkarte 60 erreicht hat, macht sich fYr alle bemerkbar und hat

gewonnen.

Variationen: D ie SuSkSnnen auch die Zahlenkarte de r Lehrkraft vorbeibringen und zeigen , Dabei
erhalten die SchYler einer kurze BewegungsYbung die durchgefYhrt werden mus s, bevor erneut
gewYrfelt werden darf.  Die Lehrkraft legt dann die Zahlenkarte an einem neuen Platz ab, so werden
die Karten jedes Mal wo ande rshingelegt , was das Finden der Zahlenkarten ein  bisschen schwerer
macht. Eine weitere Variante wSre es arYckwSrt  sO zu spielen und die SchYler das aktuelle

WY rfelergebnis subtrahieren zu lassen, bis sie wieder bei einer einstelligen Zahl sind. ( z.B.60 - 6= 54)
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